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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORG

i

Gesucht: Eine Handvoll Helden

Du mdchtest also ein Rock ‘n Roll Star sein? Sind
deine Nerven stark genug fiir das Rennen gegen
die besten aller Rennfahrer? Hier in der Flip
Johnson Rennfahrerschule haben wir eine alte
Tradition - wir verlieren traditionell Fahrer, die

7 Original "\

( : ihren Fuf das bifichen zu friih vom Gaspedal
T nehmen und - ZACK - aus dem Rennen fliegen.
\_Siegel /4

Es stimmt schon, seit Flip Johnsons Triumph im
Indianapolis-Superpokal damals im Jahr 2911
haben wir keinen einzigen Sieger mehr hervorge-
bracht. Und nun glaubst du, daf du gewinnen
kannst ?

Weift du iiberhaupt, wer in diesen Rennen deine
Gegner sind ? Verbrecher, Maschinen, Genies
und selbst Ragewortt, der Echsenprinz von
Bogmire.

B Nintendo )8
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SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

ie folgenden Hinweise helfen dir, dein Super NES
Game Pak optimal einsatzfahig zu halten.

7 Schiitze dein Game Pak vor extremen
Temperaturschwankungen, Wasser und besonders vor
direkter Sonneneinstrahlung. Das Leben auf der
Rennbahn ist hart genug.

2 Wenn dein Game Pak nicht benutzt wird, bewahre es in
seiner Packung auf. Die Packung schiitzt das Game Pak
wie die Panzerung deinen Rennwagen.

& Wenn dein Game Pak schmutzig oder staubig werden
sollte, reinige es mit einem sauberen, weichen Tuch.
Benutze keine Chemikalien oder Reinigungsmittel. Ein
sauberes Pak liefert dir Stunden voller Rennvergniigen.

4 Nimm dein Game Pak nie auseinander. Es enthalt
nichts, was dubrauchen kinntest. Wie bei deinem
Rennwagen gilt auch hier: LaB’deine Finger vom Motor!

§ Vergewissere dich stets, daB dein Super NES
AUSGESCHALTETIst, wenn du das Game Pak einlegst oder
herausnimmst.

_ SCHNELLSTART

™ hr neuen Anwirter solltet ein paar Dinge wissen, bevor ihr euch in die Action stiirz

§.Du bist hier, um Spaft zu haben. Uberpriife, daB dein Super NES ausgeschaltet ist.
Lege dein Rock ‘n Roll Racing™Game Pak in dein Super NES ein, und gib ihm Saft!

2 Driicke START auf deinem
Controller. Wahle NEW GAME (NEUES
SPIEL).

$_Wihle ONE oder TWO PLAYERS
(EIN oder ZWEI SPIELER).

€. Wahle deinen Helden {Hero} aus (siehe
‘Heldenbiographien’).

6.Suche deinen Rennwagen aus
(siehe ‘Einen neuen Wagen kaufen’).

& wahle den Spiellevel: Rookie
{Anfanger), Veteran oder Warrior
{Krieger).

7 Wahle START RACE (RENNEN

STARTEN) auf dem HAUPTBILDSCHIRM. @

Rock N Roll Racing™




DIE GESCHICHTE DES ROCK ‘N ROLL (RACING)

as erste Automobilrennen fand
1894 in Frankreich statt, sieben
Jahre nachdem die Herren
Daimler und Benz aus
Deutschland das erste Automobil
gebaut hatten. Sie stellten den ersten
Verbrennungsniotor her, der in Autos des
spitten 19., 20. und frithen 21. Jahrhunderts
eingesetzt wurde. (Eine von Daimlers
Tochtern hiefs Mercedes; die beiden
Ingenieure schufen niit Mercedes Benz ein
Symbol fiir Qualitat, das auch im 30.
Jahrhundert noch giiltig ist). Diese
Automobilrennen waren ein Belastungstest fiir
Taktik, Konnen und Motoren, bei dem nur die Besten tibrig
blieben. Alteingesessene Staaten wie Deutschland, England, Frankreich und die
. Vereinigten Staaten begannen, zu Ehren des Automobils, das sich schnell zum
Hauptverkehrsmittel entwickelte, regelmiifSige Rennen abzuhalten.

Als die Menschen im Jahre 2833 auf dem Planeten
Bogmire intelligente Lebensformen entdeckten,
loste dies eine Rennbegeisterung
von bis dahin unbekanntem
Ausmaf aus. Die Saurions
auf Bogmire verbanden
Rennen in allen moglichen
aufgemotzten Wagen mit klas-
sischer Rock ‘n Roll-Musik
vom Planeten Erde. Diese
Kombination war ein Hit, und
die Kommission fiir Rock ‘n Roll
Racing™ wurde gegriindet. Die
Kommission tragt die
Verantwortung fiir Regeln,

o

[nterplay Productions

Rock ‘n Roll Racing™.

& Rennens, daher wurde der Preis

Y Flip Johnson vom Planeten Terra
| gewann das erste Rock ‘n Roll-Rennen

genannt ‘Lightning Nitro’. Dieses

Vorschriften und Vergniigen des

Das erste Rennen fand im Jahr
2911 statt, ein Jahrtausend nacih
Beginn des Indianapolis 500~

“Indianapolis-Superpokal” getauft.

dank seines Nitrogen-Oxid-Treibstoffs,

Ergebnis war unerwartet, denn Dangbar
von Bogmire lag wihrend des aus drei Liufen bestehenden Rennens klar in Fihrung.
Dangbar drohte, Flip zu fressen, wenn er je wieder an einem Rennen teilnehmen
sollte, also zog Flip sich vom Rennsport zuriick und eroffnete eine Fahrschule auf
seinem Heimatplaneten Terra.

Heutzutage ist Rock ‘n Roll
Racing™ natiirlich der Sport mit
den groften Zuschauerzahlen. |/
Etwa 7,8 Billionen Leute auf [
17 Planeten schalten
regelmiif$ig ihre Empfinger
ein, um den
Vernichtungskampf der
Neuzeit zu sehen.

Rock N’ Roll Racing"



Interplay Productions

DAS SPIEL

Aha, ein
Neuanwart |
er, was?
Sind deine | s
Nerven :
stark
genug fiir
das
Rennen
gegen die
besten
Rennfahrer
des
Universum
s? Also gut.
Wie heifst
dudenn?

Neues Spiel

u solltest deine Laufbahn als ‘Rookie’ (Anfanger)
arten. Du nimmst nur auf drei Planeten an

> Rennen teil. Du kannst also kein Spiel gewinnen -
wah* aber die Erfahrung, die du brauchst, um ein Veteran
zu werden. Ein Veteranenspiel umfaBt fiinf Planeten und
ist wesentlich anspruchsvoller. Siegst du auf allen fiinf
Planeten, dann gewinnst du den Indianapolis-
Superpokal.

Warriors (Krieger) fahren die hartesten Rennen, eins
davon auf dem Bonusplaneten Inferno. Hol' das Letzte
aus deinem Wagen heraus!

Du landest im Laden von Fast Eddie, wo du deinen ersten
Rennwagen kaufst (siehe “Einen neuen Wagen kaufen”).
Nach dem Erwerb eines Autos gelangst du zum
Hauptbildschirm.

Auf dem HAUPTBILDSCHIRM (oben) siehst du links Spieler
1 {das bist du), und unten deinen Wagen. Rechts
erscheint dein Gegner, und unter ihm sein Wagen.

In der Mitte des Bildschirms findest du einige Statistiken.
Oben siehst du den gewahlten Spieler; unter dem Spieler
steht, wieviel Geld du hast. Als nichstes kommt der
Planet, auf dem das Rennen stattfindet (mit einem Bild).
RACES RUN (GEFAHRENE RENNEN) zeigt, an wie vielen
Rennen.du auf diesem Planeten bereits teilgenommen
hast und wie viele in der laufenden Saison noch ausste-
hen. Wird zum Beispiel “6 of 8” angezeigt, heiBt das, daB
du bereits sechs Rennen auf diesem Planeten gefahren
und vor Ende dieses Durchgangs noch zwei mehr
durchzustehen hast. Als letztes erscheint SCORE (PUNK-
TEZAHL), wo du siehst, was du verdient hast und wieviel
mehr du brauchst, um weiterzukommen (siehe
“Punktezahl und Weiterkommen”). Am unteren Rand des
Hauptbildschirms findest du fiinf Kndpfe, aus denen du
deine Wahl triffst.

Wahle diesen Knopf, um das RENNEN zu STARTEN
(START THE RACE).

m Damit gelangst du in den Geschenkeladen von
ed Cordo dem Saurion, wo du Zubehdr fiir deinen
52 Wagen kaufst (siehe “Zubehdr kaufen”).

2 Damit gelangst du zur Transportbucht 2, wo Kapitdn
Floyd Braddock, Chauffeur deiner

Weltraumlimousine, dich per Hyperspace zum ndch-
sten Rennen befdrdert (siehe “Punktezahl und Weiterkommen”).

n Dies bringt dich in den Laden von Fast Eddie zuriick,
wo du einen neuen Wagen kaufen oder deinen alten
¥ neu lackieren lassen kannst. Auf weiteren Planeten,
die du spéter besuchen wirst, hast du die Wahl zwischen ver-
schiedenen anderen Wagen.

Hier kannst du einige der Optionen, wie Musik,
Sound, u.s.w. dndern AuBerdem findest du hier
auch ein Kennwort, um dein Spiel zu sichern (siehe
“Optionen”).

iper flog friiher mit

den

Angriffshampfern der

Ralerklasse, aer

Jekzk ha die Armee
lieine Verwendung mehr fiir
ihn. Viper McHa fanrt nunim
Rock n Roll Racing ™. um

- 5eine H_nmpfsuchr Zu fillen

fehe o “és big nrﬂlmms
-schaffsr

o
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Unten rechts auf dem HAUPTBILDSCHIRM siehst du
deinen Waffentyp und die Anzahl der Schiisse, die du
gekauft hast. Oben steht deine FORWARD WEAPON
(FRONTWAFFE), darunter deine REAR WEAPON (HECK-
WAFFE), und ganz unten deine POWER CHARGES (POWER-
PATRONEN). Von jedem der genannten Gegenstande
kannst du hichstens sieben haben.

Auf in den Kampf

enn du den Wagen deinen Wiinschen gemaB aus-

gestattet hast, wahle START RACE (RENNEN

STARTEN). Auf der Rennbahn horst du Larry
“Supermouth” Huffman, der den Rennstart ansagt.

Auf dem Rennbildschirm siehst du eine kleine Karte,
Zahlen, Punkte und die Anzahl der verbleibenden Runden.
Die Rennkarte oben links zeigt dir, wo du und deine
Gegner sich befinden. Die Wagen auf der Karte haben
dieselben Farben wie auf der Rennbahn.

Inferplay Productions

avFinpenkamer N

Manche Rennbahnen haben Alternativstrecken zur
Auswahl. Sei vorsichtig - einige sehen nur aus, als ob sie
Alternativstrecken hatten. Wenn du mogelst, wird deine
Runde nicht gewertet. Oben siehst du zwei Beispiele.
Wenn du nicht sicher bist, welchen Weg du nehmen
kannst, folge einem Gegner.

Oben auf dem Rennbildschirm siehst du, wie viele
Patronen dir fiir alle deine Waffen noch zur Verfiigung
stehen. Die erste Waffe ist deine FORWARD WEAPON
(FRONTWAFFE), dann folgen deine Powerpatronen, dann
deine REAR WEAPON (HECKWAFFE). Die Waffen werden
nach jeder Runde neu geladen.

Die Rennbahnen haben andere Merkmale, die du im Laufe
der Rennen kennenlernst. Drei davon siehst du unten.

DGELOBONUS  GAAENARALLENMINEN!  REPARIERT DENE
51000 PANZERUNG

In Robatiks-Team vom
Planeten Drakonis hat mit
Grinder X19 den perfek-
festen Rennfafirer aller
Teiten gebaut. Er st in
absoluter Bestform, seine Haut ist
s Stan, sein Blut aus
Maschinendl und sein Herz aus
haltem Eisen. Grinder und seine
Hagen verschmelzen auf der
Rennbiahn Zu einer Einheit. Willst du
diese Maschine schiagen, dann ist
all dein Einfallsreichtum gefordert

0
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SCHADENSBEGRENZUNG

ahrend des Rennens wirst du versuchen, die

Gegner mit deinen Waffen aus dem Ring zu

schieBen. Deine Frontwaffen kiinnen deinen eige-
nen Wagen nicht beschadigen, aber die Heckwaffen (wie
2.B. Minen) kénnen gefahrlich sein, wenn du spater iiber
sie fahrst.

Dein Wagen kann auch bei ZusammensttBen mit Gegnern
beschédigt werden. Je schneller deine Geschwindigkeit
beim ZusammenstoB ist, desto héher wird auch die
Wahrscheinlichkeit ernsthafter Schaden. Wenn du aus der
Bahn fliegst, erleidet dein Wagen Totalschaden, also soll-
test du vorsichtig sein, wenn du springst oder dein
“Lightning Nitro” feuerst.

Oben rechts erscheinen die GRONEN und ROTEN ARMOR
DOTS (PANZERUNGSPUNKTE), die zeigen, wie schwer dein
Wagen beschadigt ist. Sind nur noch zwei Punkte dibrig,
dann erscheinen diese in roter Farbe, und dein Wagen
qualmt unentwegt. Wenn keine Punkte mehr iibrig sind,
explodiert dein Wagen. Aber das ist kein AnlaB zur
Besorgnis - Fast Eddie liefert deinen neuen Wagen in
Sekunden! Wenn du bessere Panzerung kaufst, erhaltst
du entsprechend mehr Panzerungspunkte fiir das Spiel.

Ebenfalls oben rechts auf dem Rennbildschirm siehst du
die Anzahl der verbleibenden Runden. LAP 1 bedeutet,

daB du in der letzten Runde bist. Larry wird das bekannt-
geben, falls er eingeschaltet ist (siehe “Optionen”).

DAS RENNEN GEWINNEN

nn du das Rennen gewinnst, erhéht sich dein
CORE Wenn du das Rennen gewinnst, erhoht

_ sich dein SCORE (PUNKTEZAHL), und du
bekommst MONEY (GELD). Die PUNKTEZAHL ist entschei-
dend. Nur wenn du genug Punkte hast, kannst du zum
néchsten Planeten befdrdert werden. Hast du genug
Punkte fiir das Weiterkommen, kannst du entweder
ADVANCE A LEVEL (EINEN LEVEL WEITERGEHEN) wéhlen,
oder die Entscheidung der Rennleitung am Ende der
Saison tiberlassen (siehe “Punktezahl und
Weiterkommen”).

L3 Dritter Preis: ein niedliches blaues Band,

§4.000 und 100 Punhite.

i Vierter Preis: nichts aufer dem kostenlosen
Hinweis, dafidu mehr Ubung brauchst.

anewortkist der Prinz der
Saurions. Er wurde Zum
Thronfolger, indem er die
besten Rennfahrer des
Universums - und soqar
seine eigenen Brider -durch seine
Schlauheit. seine schnellen Reflexe
und seine miese Finstellung
besiegte. €r sagt, die Erfinder des
Rock ‘n Roll Racing ™ hitten den
Pokal gleich neben dem Thion
seines Yaters, Honig Quagg von
Bogmire, stehen lassen Hannen!

Rock K" Roll Racing”
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RENNWAGENSTEUERUNG WAHL VON WAGEN UND ZUBEHOR

WIE FUNKTIONIERY DIESES DING?

ein Controller (Steuergerat) hat die folgenden
Funktionen fiir Rock ‘n Roll Racing™:

€. Pad

(743

Damit steuerst du deinen Wagen. LINKS und RECHTS
lenken deinen Rennwagen, als ob du auf dem Fahrersitz
sitzen wiirdest. Control PadDriickst du das Control Pad
UNTEN, dann bremst du, aber wer bremst schon in einem
Rock ‘n Roll Racing™-Rennen?

Verwende LINKS und RECHTS fiir scharfe Rechts- oder
Linkswendungen bei der Control Pad-Steuerung.

Er dient wahrend des Rennens als Gaspedal (du wirst ihn
wahrscheinlich die ganze Zeit gedriickt halten wollen),und
als Wahlknopf auf den anderen Bildschirmen.

Benutze diesen Knopf, um deine Powerpatronen
abzufeuern.

Verwende diesen Knopf, um deine FORWARD WEAPON
(FRONTWAFFE) abzufeuern.

Verwende diesen Knopf, um deine REAR WEAPON (HECK-
WAFFE) abzufeuern.

Mit Hilfe dieses Knopfes kannst du wahrend eines Rennen
aufgeben. Keine Panik, wenn du ihn aus Versehen driicken
solltest; du wirst immer aufgefordert, den Abbruch mit
YES (JA) zu bestatigen. Wahist du NO (NEIN),
dann wird das Rennen fortgesetzt.

Keine Funktion

A

ie nachsten Seiten entfihren dich in die Welt der

| ) Rennwagen- und Zubehdrladen. Um auf dem Ring
" eine Chance zu haben, muBt du beide besuchen.
AHe Fahrer erhalten einen Kredit (iber $20,000, und der
gliickliche Gewinner braucht das Geld nicht zuriick-
zuzahlen. Mit diesem Geld kaufst du deinen Rennwagen
und das Zubehér.

Nach dem Rennen wirst du in Gordos Geschenkeladen
besseres Zubehdr kaufen wollen. Gordo hat auf jedem
der Rock ‘n Roll Racing™ -Planeten und anderen Orten,
wo sich viele Rennfahrer aufhalten, eine seiner
Zweigstellen.

Jeder Rennwagen kann nur einen bestimmten Typ von
FRONT WEAPON, REAR WEAPON und POWER CHARGES
mitfihren. Die Waffen kénnen nicht zwischen Rennwagen
ausgetauscht werden.

Nach jeder abgeschlossenen Runde des Rennens ladt die
Rennleitung deine Waffen und Powerpatronen bis zu der
Schufizahl auf, die du gekauft hast. Kaufst du also einen
LaserschuB, dann erhaltst du eine Ladung pro Runde.
Wenn du sieben Laserschiisse kaufst (die Hichstzaht),
erhdlist du dementsprechend sieben Ladungen pro
Runde.

Wenn du Panzerung, Reifen, Motoren und StoRdampfer
kaufst, behaltst du sie, bis du einen neuen Wagen
erwirbst. In dem Fall muBt du all das hiibsche Zubehr,
das dein letzter Wagen hatte, neu kaufen, vielleicht -
sogar mehr.

elly sitzt auf dem
Gefangnisplaneten Kew
Mojave 14 mal
“Lebenslanglich” ab. Er
hat geschworen, dap hein
anderer Rennfahrer Net Mojave
leend verlassen wird. Bei seinen
schnellen, chemisch verstarkren
Reflexen konnte er dieses
Versprechen sogar halfen.
Yermeide es, Helly deinen Riicken
zuzulienmn o isr so ver-

Hﬂll“lﬂmﬂf.
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EINEN NEUEN RENNWAGEN KAUFEN

Willkommen bei Fast Eddie, dem einzigen Rock ‘n
Roll Racing™-Vertragshindler des Universums.
Ohne Wagen kannst du keine Rennen fahren, also
sag mir, was du willst, und ich seh’ nach, was wir
fiir dich auf Lager haben.

Die Wagen aus unserer erstklassigen Auswahl
haben lebenslange Garantie. Ihr Rennfahrer seid
hart im Nehmen und konnt manchmal ein
bifichen wild sein, und die Rennwagen werden
mit ziemlicher Sicherheit schrottreif gefahren.
Aber ich bin der einzige Hindler, und darum
mufs ich deinen Wagen kostenlos und in
Sekundenschnelle ersetzen. Klasse Service, w as?

uf Chem VI, dem ersten Planeten, hast du die
Wahl zwischen drei Modellen: Dirt Devil,
/P Marauder und Air Blade, aber den Air
%fad@ wirst du dir zu Beginn deiner Laufbahn noch
nicht leisten kénnen. Auf weiteren Planeten kannst du
auch den Battle Trak oder Havac wahlen, die besten mod-
ernen Rennmaschinen in der MilchstraBe.

Du 4Bt deinen Wagen lackieren, indem du die gewiin-
schte Farbe auf der linken Bildschirmseite wahist und
“B” driickst. Driicke das Control Pad rechts oder links,
um die Tatze zu verschieben, und du siehst die zur
Vertiigung stehenden Wagen.

Wenn du gewahlt hast, wahle BUY (KAUFEN).
Bedauerlicherweise sind unsere Wagen vom Umtausch
ausgeschlossen.

Ucher ist einer der intelli-

qentesten Manner des

Universums, und der

einzige helle Hopf, der an

Rennen teilzunefimen
wagk. Er benukzt sein
Denkvermogen, um dich
auszutrichsen. Er fanrt seine
Rennen auf dem Haltesten
Pianeten. ein echter Vorteil fir in.
Bei einem so cleveren Gegner mupt
du ganz schan auf Draht sein, um
das Rennen Zu iberstehen!

Dirt Devil $18,000

\
Das Design des Dirt Devil beruht auf einem der
|
|
\

erfolgreichsten Autos des Planeten Erde. Dirt
Devils sind mit VK-Plasma-Waffen, BF’s
Rutschsaft und Heuschrecken-Sprungdiisen aus-

gestattet.

Rock N Roll Racing”
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Battle Trak S11

8.000

Marauder S1

Havac

70,000

S

N

Air Blade
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BUYING EQUIPMENT

Willkommen im Geschenkeladen von Gordo dem
Saurion! Nirgendwo sonst findest du ein besseres
Sortiment von Waffen, Panzerung, Motoren, Reifen
und Stofidampfern. Und bei jedem Kauf schneiden wir
dir kostenlos die Haare!

Mit jedem neuen Rennwagen, den du kaufst, erhiltst
du ein kostenloses Zubehormuster. Aber du kannst.
keine der Verbesserungen behalten, wenn du einen
neuen Wagen kaufst, weil sie alle Sonderanfertigungen
sind. Sorry.

Komm ‘rein und sieh dich um! Ich beifle nicht!

ewege das CONTROL PAD, um die verschiedenen
Zubehdrgegenstinde zu sehen, die du kaufen
kannst. Oben rechts erscheint der Gegenstand,
den du bereits hast, sowie der nachstbessere Gegenstand
(Verbesserung) und der Kaufpreis. Driicke “B”, um den
Gegenstand zu kaufen. Wahle EXIT (ABBRECHEN), um
zum Hauptbildschirm zuriickzukehren.

Sorry: Kein Umtausch, kein Geld zuriick!

Frontwaffen Powerpatronen

Dies ist eine der
Lieblingswaffen von
Rennfahrern und

wird's mit schén eine Heuschrecke

schwindigl ~  Sicherhetganz

Flip Johnson hat mit
diesem haus-
gemachten
Chemikaliengebrau
Millionen verdient.

drucke

Erprobung im Militér
wurden sie fiir den
Rennsport

Der
Listenpreis
gilt per Schufl

Alle Preise
inklusive
Steuer,
Transport

undBomben!
| durchschlagend!

Iese Zuwillingsbriider sind
die Sohne des reichen
Magnaten Mondo. Sie sind
Z0ar keing besonders
quten Fahrer, aber manch-

mial haben sie Glick oder sind ein-
fach rotzfiech. Ihr Vater machte
unbedingteinen Indianapolis-
Superpokal filr seine Sammiung
Naken, aber die Zuillinge wollen
ginfach nur Rennen fafiren.
Jedesmal, wenn du Zum ndchsten
Pianeten weiteroehst, hestichk
oder erpreft Papi die Rennleitung,
damir Rip und Shred gegen die
besten Fahirer des Universums
antreten fonnent

Im 2-Spieler-Madus ritt Aip alleine

.
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{ssenschaftier began-
nen, Chem ¥l zu
Holonisieren, weil bgs=
Himmee wis-

~ conschaftiche Studien
ﬁurcn tie dort vorherrschenden 4

Himabedingungen wesentich ei
facher durchzufohren waren als
4uf jedem anderen besiedelten -
Planefen. lie Amosphare isf

Hischung von Chlor und Methang
1ung der Lebensraum il die selt-
samsten Hreaturen. Aoer die

issenschaftist nicht aufzunalten,

o CHEM VA halk nun seinen ersten
flock n Aoll Racing™-

' Nettheuwerb ab. et an deine

 Basmashe!
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tlas Power Boss

(S belzahn)

Atlas Power Claws

Stﬁﬂtehm:s e ‘
Glasglochen immer besser
Wi, besiedelfen die
Menschen Drakonis. Der
me Hommk von den merhuirdi-
eptilghniichen eafuren, de

Tocken, me seine Hsrtschaﬂso
nrlngemi nﬁ:m:m -
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PUNKTEZAHL UND WEITERKOMMEN

ennen werden in Divisions (Durchgangen) und Seasons
(Saisonen) abgehalten; zwei Durchgénge sind eine
Saison auf einem Planeten. Um durch die Saisonen und
zum nachsten Planeten weiterzugehen, muBt du Rennen gewin-
nen. Fiir jeden Sieg erhaltst du eine bestimmte Punktezahl. Nur
wenn du genug Punkte hast, wird die Rennleitung dich zum
nachsten Planeten befordern. Wenn du nicht genug Punkte
machst, muBt du auf demselben Planeten weitere Rennen
fahren, und dein Punktestand wird auf Null gestellt.

Am Ende eines Durchgangs gelangst du automatisch zu
Transportbucht 2, wo dich dein Weltraumlimousinen-Chauffeur
Kapitan Braddock erwartet. Wenn deine PUNKTEZAHL hoch
genug ist, wirst du befordert. Auf jedem Planeten beginnst du
mit einer Punktezahl von Null; du muBt dich erst auf dem neuen
Ring bewahren.

Vorzeitiges Weiterkommen

enn deine Punkiezahl hoch genug ist, kannst du
vor Ende der Saison befordert werden. Dazu
wihlst du ADVANCE A LEVEL (EINEN LEVEL WEIT-
ERGEHEN) auf dem Hauptbildschirm.

Interplay Productions

Teamwarh- Jja oder nein...

g am zu zweit zu spielen, wahlst du 2-PLAYER (2

-/ SPIELER) auf dem Hauptbildschirm. Alles ist
genau wie beim 1-Spielermodus, nur miit ihr hier
eure Wahl auf dem Hauptbildschirm abwechselnd treffen.

Spieler 1 féngt immer an. Wenn Spieler 1 fiir das Rennen
bereit ist, wahlt er das lcon START RACE (RENNEN
STARTEN). Danach kann Spieler 2 auf dem
Hauptbildschirm seine Wahl treffen und anschlieBend
START RACE wahlen.

Auf dem Ring hat Spieler 1 die obere und Spieler 2 die
untere Bildschirmhalfte.

Ihr kénnt zusammenarbeiten oder gegeneinander fahren.
Denkt daran, daB3 Rip und euer Gegner gegen euch beide
fahren.

Rock N’ Roll Racing”



Ein wenig Action, wenn ich bit-
ten darf?

urch diesen Modus erhéltst du freie Wahl in der
Welt der Autorennen. Du kannst gegen jeden
Gegner (auBer J.B. Slash), oder gegen einen zweit-
en Spieler antreten, und jeder Wagen, den du wahlst,
erhalt automatisch die optimale Ausstattung. Diese
Option ist nicht nur gut zur Ubung und zur Verbesserung
deiner Fahigkeiten auf der Rennstrecke, sondern auch fiir
SpaB und fiese Tricks.

Wenn du den VS.-Modus wahlst, wirst du aufgefordert,
die Spielerzahl einzugeben und deinen Rennwagen zu
wahlen. Um den Battle Trak zu fahren, muBt du einen
entsprechenden Planeten wéihlen.

Der VS.-Modus beginnt auf dem einfachsten Planeten,
CHEM V1. Du kannst jedoch jederzeit andere Planeten
wihlen (auBer Inferno), oder zu Planeten zuriickkehren,
auf denen du bereits Rennen gefahren hast.

Inferplay Productions

er OPTIONENBILDSCHIRM ermdglicht dir die Wah!
| deiner bevorzugten Spieleinstellung. Von oben
nach unten kannst du Musik, Seundeffekie und
Larry “Supermouth” Huffman EIN- oder AUSSCHALTEN.

Unter diesen Optionen erscheint dein zwélfstelliges
Kennwort zum Sichern des Spiels. Einzelheiten dazu find-
est du unter “Spiel sichern” auf Seite 26.

Als letztes wahlst du EXIT (ABBRECHEN), um zum
Hauptbildschirm zuriickzukehren.

Rock " Roll Racing”



n neues Kennwort zur Spielsicherung erscheint

» nur, wenn du einen neuen Durchgang beginnst
oder einen Durchgang wiederholst. Du kannst das
Kennwort jederzeit sehen, indem du zum
Optionenbildschirm gehst. WILLST DU EIN SPIEL SICHERN,
DANN MUSST DU DIR DAS KENNWORT AUFSCHREIBEN.
Denke daran, daB du mit dem Kennwort an den Punkt des
Spiels zuriickkehrst, an dem du diesen Durchgang ange-
fangen hast.

Um ein gesichertes Spiel weiterzufithren, wahle PASS-
WORD (KENNWORT) auf dem STARTBILDSCHIRM. Du
erhaltst ein Raster von Zahlen, Buchstaben und Zeichen,
die du mit Hilfe des Control Pads und des “B”-Knopfes
eingibst. Wenn du alle 12 Zeichen richtig eingegeben
hast, geht das Spiel an dem Punkt weiter, an dem du es
gesichert hast. Wahle CLR (Ldschen), um von vorne zu
beginnen. Wahle END (ENDE), wenn du fertig bist.

Interplay Productions

SPIELDESIGN
Silicon & Synapse
Alan Pavlish

PRODUZENTEN
Allen Adham
Alan Pavlish

LEITENDER PRODUZENT
Brian Fargo

ROGRAMMIERER
Bob Fitch

Pat Wyatt

Allen Adham

GRAFIK
Samwise Didier
Ron Millar
Joeyray Hall

ZUSATZLICHE GRAFIK
Stu Rose

Clyde Matsumoto
Paul Barton

Anthony Gomez

TONPROGRAMMIERER
Software Creations

QUALITATSKONTROLLE
LEITUNG  Kerry Garrison
ASSISTENZ  Rodney Relosa

HAUPTTESTER
Dave Healy
Dean Schulte
Chris Tremmel

ZUSATZLICHE TESTER
Frank Alberry

Michael Packard

Brian Fargo

Matt Findley

Fast jeder bei Interplay

DANK AN
Todd Camasta
Bill Heineman
Allen Anderson

MUSIK
Bad to the Bone

Mitarbeiterverzeichmnis

Musik und Text: George Thorogood
Verlegt bei Del Sound Music (BMI)

Born to be Wild

Musik und Text: Mars Bonfire
Copyright Music Corporation of
America

Internationale Rechte gesichert.
Nicht zur 6ffentlichen Ausstrahlung
bestimmt.

Alle Rechte vorbehalten. VERVIELFAL-
TIGUNG UNZULASSIG.

Highway Star

Musik und Text: Blackmore, Gillian,
Glover, Lord, Paice

Copyright Mauve Music Inc.
Internationale Rechte gesichert.

_Nicht zur gffentlichen Ausstrahlung

bestimmt.
Alle Rechite vorbehalten. VERVIELFAL-
TIGUNG UNZULASSIG.

Peter Gunn

Musik: Henry Mancini

Copyright All Nations Music fiir
Northridge Music Company.
Internationale Rechte gesichert.
Nicht zur offentlichen Ausstrahlung
bestimmt.

Alle Rechte vorbehalten. VERVIELFAL-
TIGUNG UNZULASSIG.

Paranoid

Musik und Text: Anthony lommi,
William Ward, Terence Butler, John
Osbourne

Copyright Essex Music International
Inc.

International Rechte gesichert.
Nicht zur 6ffentlichen Ausstrahlung
bestimmt.

Alle Rechte vorbehalten. VERVIELFAL-
TIGUNG UNZULASSIG.

STIMME
Larry “Supermouth” Huffman

HANDBUCHGESTALTUNG UND -PRO-
DUKTION
Jerry Friedman . Galahad Graphics




KENNWORT-NOTIZBUCH | | GARANTIE-ZERTIFIKAT

Auf dieser Seite kannst du dir die Kennworte notieren. | Vielen Dank fiir den Kauf dieses LAGUNA-Spieles.

Um Ihnen volle 6 Monate Garantie fiir dieses Spiel bieten zu kdnnen, benotigen wir diese Karte
umgehend - von Ihnen ausgefiillt - zuriick.

Sie zihlen dann zum LAGUNA-Freundeskreis und haben folgende Vorteile:

| b Wenn Sie mehr iiber Konsolenspiele wissen madchten oder Tips und Hilfen brauchen,

konnen Sie uns schreiben oder Mo-Fr zwischen 15.00 und 18.00 Uhr unter der

Telefonnummer: 061 07 - 62067 anrufen. Unsere Spieleexperten werden Ihnen
dann gerne helfen.

® Fiir den - seltenen - Fall, daB ein Spiel defekt sein sollte, geben wir Ihnen eine Um-

tauschgarantie: das heift, wir ersetzen das Spiel bis sechs Monate nach Threm Kauf.
Hierzu bitte den Kaufbeleg der Riicksendung beilegen und diese ausreichend

frankieren. Bitte im Adressfeld " Stichwort Defekt" vermerken.

Daf Thre personlichen Daten auch "persénlich” bleiben, ist fiir uns selbstverstindlich. Keine

dervonThnen gemachten Angaben werden Dritten zugénglich sein.

Wir wiinschen Ihnen viel SpaB mit Ihrem Spiel! IHR LAGUNA-TEAM
0 |Ich besitze ein (en) NES O SUPER NES O Game Boy O
i +
,': Bei welchem Hindler wurde Haben Sie das Spiel:

a das Spiel gekauft? (a) gekauft (b) geschenkt bekommen
:l, Wenn Sie mit (a) geantwortet haben, was war der
- Name der AnlaB zum Kauf?

W [0 Empfehlung durch Bekannte

ooy Wie oft kaufen Sie Video-Spiele? O Empfehlung des Verkéufers

Ei O  Test in Fachmagazinen

}— | O 1x im Monat O 1x im Halbjahr O Verpackung

@ | O mehrere im Monat Olx im Jahr O  Andere Griinde:

S 01xim Quartal

Vielen Dank fiir Thre Miihe!

Vorname Name Alter:
Str:-Nr. Name des gekauften Spieles:
PLZ/Ort

Kaufdatum Lt. beleg:

Telefon




